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Objetivo: Estágio em Desenvolvimento Web / Backend / Fullstack

RESUMO PROFISSIONAL

Desenvolvedor em formação com foco em Backend e infraestrutura, cursando

Sistemas da Informação. Perfil autodidata com alta adaptabilidade e capacidade de
aprendizado rápido, orientado à resolução de problemas complexos e melhoria
contínua. Forte domínio de ambientes Linux e ferramentas de containerização.

Experiência prática em desenvolvimento de APIs modulares, prototipagem ágil com IA
e administração de serviços self-hosted. Comprometido com a eficiência de código,

software open-source e a cultura de colaboração técnica.

COMPETÊNCIAS

Linguagens & Frameworks: TypeScript, Node.js, PHP, Python, HTML, CSS,
TailwindCSS.

Backend & Banco de Dados: Design de APIs REST, Arquitetura MVC, Monolito

Modular, MySQL, SQLite.
Infraestrutura & Ferramentas: Docker, Docker Compose, Git, GitHub, pnpm, uv,

Linux, Administração de VPS, Redes, DNS, VPN.
Soft Skills & Metodologias: Resolução de Problemas, Autonomia, Pensamento

Analítico, Adaptabilidade, Prototipagem Rápida, Documentação Técnica.

Idiomas: Português (Nativo), Inglês B2 (Intermediário)

PROJETOS EM DESTAQUE

Ecossistema Portfólio Profissional (ivanpsg.dev) | TypeScript, Node.js, Express.js,
Astro, Docker

Desenvolvimento de um ecossistema modular utilizando estrutura de Monorepo,

demonstrando organização de código e consistência arquitetural.

Implementação do Elog (Event Logger), aplicando pensamento analítico para
criar um serviço de registro de evolução técnica e métricas de estudo.



Configuração de laboratório Self-Hosted com múltiplos subdomínios em VPS,

evidenciando autonomia em administração de servidores, redes e segurança.
Foco em performance e minimalismo, priorizando a legibilidade do código e a

experiência do desenvolvedor (DX).

Tomatty (Pomodoro TUI) | TypeScript, Linux, Bun, open-tui

Criação de interface de terminal (TUI) com integração ao SO, unindo visão de
produto e execução técnica para automação de sistema.
Utilização de ferramentas de IA para tradução de requisitos lógicos em código,

demonstrando agilidade de entrega e adaptabilidade a novas ferramentas.

Tasksmith (Gerenciador de Tarefas Gamificado) | PHP, MySQL, HTML, CSS, JS

Desenvolvimento de MVP completo sob arquitetura MVC, gerenciando todo o ciclo

de vida do software (SDLC) desde a modelagem de dados até a interface.
Implementação de lógica de gamificação, demonstrando capacidade de traduzir
necessidades de negócio em funcionalidades técnicas.
Documentação técnica rigorosa de processos e erros, focando em lições

aprendidas e prevenção de falhas recorrentes.

FORMAÇÃO ACADÊMICA

Bacharelado em Sistemas da Informação – UNINASSAU (Cursando).
Técnico em Informática – CEEP CPI Newton Sucupira (Concluído).


